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Vorwort

Diese Anleitung beschreibt die Ersten Schritte beim Arbeiten mit Smap3D P&ID.

Sie erhalten eine Einfiihrung in die Themen:
e Inhalt von Smap3D P&ID -Projekten

e Einfligen neuer Projektseiten

e Zeichnen von Diagrammen

e Erzeugung von Listen und Auswertungen
e Erzeugung eigener Symbole

e  Weiterflihrende Funktionen

e Nutzliche Tastaturkiirzel

... und vieles mehr. Noch detailliertere Informationen entnehmen Sie dem Haupthandbuch (Hilfe)
zu Smap3D P&ID (F1 oder Men Hilfe).

Smap3D P&ID Helpdesk und FAQ

Unter www.smap3d.com im Bereich Helpdesk haben Sie zudem Zugriff auf den Smap3D Plant
Design Helpdesk, indem Sie Tipps und Hilfen zur Anwendung von Smap3D Piping und P&ID
erhalten.

Programminstallation

Die Anleitung zur Programminstallation entnehmen Sie der Smap3D Plant Design
Installationsdokumentation.

\ll
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Die Benutzeroberflache

Der Arbeitsbereich

Nach dem Start von Smap3D P&ID wihlen Sie das Menii Datei > Offnen und 6ffnen das Projekt
ReinDampfGenerator.PRO.
Diese Datei istim Ordner . .. \Smap3D P&ID\PROJECT abgelegt.

Blattern Sie durch das Projekt durch Anklicken der Seitenregister am unteren Bildschirmrand (siehe
auch Seitenregister).

— So sieht der Arbeitsbereich von Smap3D P&ID aus:
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1. Die Meniileiste

Die Mendileiste enthalt die Mens mit allen verfligbaren Programmfunktionen.

2. Die Programm-Symbolleiste

In der Programmsymbolleiste wahlen Sie die allgemeinen Datei- und Druck-, sowie die Zeichnen-
und Bearbeitungsfunktionen aus.
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3. Die Befehlsleiste

Das Aussehen der Befehlsleiste wechselt abhangig davon, welcher Objekttyp in der
Programmsymbolleiste ausgewahlt ist.
— siehe Zeichnungsobjekte.

4. Das Pickmenii

Hier legen Sie Symbole, Linien-, Texttypen ab, die Sie am haufigsten verwenden (lhre Favoriten),
damit Sie direkt darauf zugreifen und diese in den Diagrammen verwenden kdénnen.

Durch Anklicken der Register unten im Pickmen( wahlen Sie aus, welches Pickmeni aktiv angezeigt
werden soll.

— siehe Symbole.

5. Das Explorer Fenster
Das Explorer-Fenster enthalt die zwei Registerkarten Projekte und Vorlagen/Teilzeichnungen.

Die Registerkarte Projekte:

Im Register Projekte werden alle Informationen zu den gedffneten Projekten dargestellt und
aufgelistet.

Sie erhalten eine Ubersicht tiber die Projektseiten sowie liber alle Komponenten auf diesen Seiten.
Wenn Sie das jeweilige Objektsymbol anklicken, wird dieses am Bildschirm
angezeigt/hervorgehoben.

Die Registerkarte Vorlagen/Teilzeichnungen:

Das Register Vorlagen/Teilzeichnungen gilt der Bearbeitung, z.B. dem Anzeigen, Platzieren und
Bearbeiten von Teilzeichnungen und Vorlagen.

Des Weiteren kénnen Sie von dort Vorlagen/Templates ins aktive Projekt ziehen, um weitere
Blatter im Projekt zu erzeugen.

— siehe So filigen Sie neue Seiten ein.

6. Die linke Werkzeugleiste

Die linke Werkzeugleiste enthilt oben verschiedene Seiten- und Zoom-Funktionen sowie im
unteren Bereich, die Informationen zur aktuellen Seitenkonfiguration und dem Status.

7. Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich am Bildschirm entspricht der ausgewahlten Papiergrofie.
Die Papiergrof3e wird unter Einstellungen > Seitendaten... definiert.
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8. Das Ubersichtsfenster

Im Ubersichtsfenster wird eine Ubersicht der aktiven Seite angezeigt.

Der Teil der Seite, den Sie aktuell am Bildschirm sehen (bei Verwendung der Zoomfunktionen), wird
als schwarzes Rechteck angezeigt.

Dieses schwarze Feld kénnen Sie durch Driicken der linken Maustaste verschieben.

9. Aktuelles Referenzraster

Das aktuelle Referenzraster wird an zwei verschiedenen Stellen angezeigt:

Zum einen an der Position die Sie im aktiven Projekt definiert haben (Referenzen), und immer
unten am Bildschirm.

Wenn Sie in einem Diagramm zoomen, so wird die aktuelle Referenzrasterposition weiter am linken
und unteren Rand des Arbeitsbereichs angezeigt.

Das heiBt, Sie wissen immer in welchem Rasterfeld des Diagramms Sie gerade arbeiten.

10. Seitenhistorie-Schaltflachen

Durch Anklicken der Schaltflachen fiir die Seitenhistorie ii L_'?, kénnen Sie zu den zuvor aktiven
Seiten im Projekt wechseln.

11. Die Statuszeile

In der Statuszeile sehen Sie unter anderem die Koordinatenposition des Mauszeigers, den
Layername, Anweisungstexte sowie verschiedene weitere Meldungen.

Sobald Sie den Mauszeiger kurz auf einer Schaltflache ruhen lassen, wird hier eine
Textbeschreibung dafiir angezeigt.

12. Seitenregister

Klicken Sie auf die Seitenregisterkarte, um zwischen den Seiten vorwarts und riickwarts zu
wechseln. — siehe So wahlen Sie Seiten und Kapitel aus.

Seitenregister werden nach dem Einfiigen bestimmter Vorlagen/Templates (Seitenfunktion
Register) automatisch erzeugt und angezeigt.

13. Kapitelregister

Wenn Sie auf ein Kapitelregister klicken, so wechseln Sie zur ersten Seite des gewdhlten Kapitels. —
siehe So wahlen Sie Seiten und Kapitel aus.
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Die wichtigsten Zoomfunktionen

Mittleres Mausrad

Durch Drehen des mittleren Mausrades (sofern an lhrer Maus vorhanden) andert sich der Zoom im
Arbeitsbereich.

e Durch Drehen des Mausrades nach vorne, vergrofRRert sich der Bereich der Zeichnung
(Hineinzoomen) an dem das Fadenkreuz positioniert ist.

e Durch Drehen des Rades nach hinten, verkleinert sich der Bereich der Zeichnung
(Herauszoomen) an dem das Fadenkreuz positioniert ist.

Sollte beim Drehen des Mausrades nicht die Zoomfunktion, sondern der gegenlaufige Zoom oder
die Scroll Funktion arbeiten, so kann dies im Men( Einstellungen > Cursor/Bildschirm bei der
Option Mausrad umgestellt werden.

Mausrad

|zoom -]

Scrollen
m.7oom |
Gegenldufiger Zoom

Funktionen in der linken Werkzeugleiste
In der linken Werkzeugleiste sind wichtige Zoomfunktionen als Schaltflachen verflgbar.

—

l““u + Zoom Fenster

Die Funktion +Zoom ermdglicht das VergrofRern eines ausgewahlten rechteckigen Bereichs (Zaun).
Der Zoombereich muss mit der Maus im aktiven Blatt definiert werden.
Dazu nacheinander zwei gegeniiberliegende Ecken eines Rechtecks klicken (aufziehen).

& PAN

Die Funktion PAN ermdglicht das freie Verschieben des aktiven Blattes in alle Richtungen.
Die linke Maustaste muss dabei gedriickt sein.
Der Zoomfaktor wird dabei NICHT verdndert.

Vollbild (Home)

Die Funktion Vollbild (Home) setzt die aktuelle Ansicht (nach Zoom oder Verschiebung) der aktiven
Seite zurlck auf die Vollbildansicht/Homeansicht. StandardmaRig ist das die Ansicht der kompletten
Seite.

Wurde jedoch im Meni Ansicht > Vollbild einstellen bereits eine andere Ansicht als Homeansicht
definiert, so wird die aktuelle Ansicht auf diese gespeicherte Einstellung zuriickgesetzt.
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Projekte und Seiten

Was ist ein Projekt?

Was bedeutet ,projektorientiert”?

Smap3D P&ID ist eine projektorientierte Anwendung.

Dies bedeutet, dass alle Informationen die im Zusammenhang mit einem P&ID Projekt benotigt
werden, in einer einzigen Datei (*.PRO) erfasst werden kdnnen.

Daher missen Sie die Anwendung bzw. den Programmodus nicht wechseln, um z.B. Stiicklisten
erstellen zu kénnen, da sich diese als Teil des Projekts in der gleichen Datei wie die Diagramme
befinden.

Woraus besteht ein Projekt?

Ein Projekt kann typischerweise ein Deckblatt, ein Inhaltsverzeichnis, Kapitelregister, Seiten mit
Diagrammen, Seiten mit verschiedenen Listentypen und eine Symboldokumentation enthalten.

Alle diese Bestandteile werden auf einzelnen Seiten im Projekt abgelegt.
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Projektbeispiel

Sehen Sie sich das vorbereitete Projekt ReinDampfGenerator.PRO im
Ordner. .. \Smap3D P&ID\PROJECT an.

(W

In diesem Beispielsprojekt sind die meisten der beschriebenen Seitentypen
enthalten.

Die Diagrammzeichnungen sind das Herz eines Projekts

Das Herz eines Projekts sind die Diagrammzeichnungen.

Sie erstellen Diagramme indem Sie Symbole, Linien und Texte auf einer oder mehreren Seiten
platzieren.

Dabei ordnen Sie den Symbolen die notwendigen Komponenten- und Prozessinformationen zu.
Komponenteninformationen kdnnen manuell eingegeben, oder aus der Komponentendatenbank
abgerufen werden.

Prozessinformationen werden immer manuell fiir ein Symbol bzw. eine Komponente ausgefiillt.
Beide Arten von Informationen kdnnen automatisch in Listen ausgewertet werden.

Symboldokumentation

Zusatzlich kann auch eine Symboldokumentation (Symbollegende) automatisch in
einem Projekt erzeugt werden.

Weitere Informationen dazu entnehmen Sie der Smap3D P&ID Tools-Hilfe (Meni
Hilfe).

(O

In dieser Tools-Hilfe ist auch beschrieben, wie Projekttexte mit dem
Ubersetzungsprogramm iibersetzt und Parameter fiir den DWG/ DXF-
Import/Export konfiguriert werden.
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So fligen Sie neue Seiten ein

Es gibt mehrere Moglichkeiten, um neue Seiten in ein Smap3D P&ID Projekt einzufiigen.
Nachfolgend wird die schnellste der bestehenden Moglichkeiten beschrieben.

So ziehen Sie eine neue Seite in ein Projekt

1. Wihlen Sie im Menii Datei > Offnen und 6ffnen das Projekt ReinDampfGenerator.PRO (im
Ordner .. . \Smap3D P&ID\PROJECT).

2. Klicken Sie auf das Seitenregister fiir Seite 2 unten am Bildschirm, um anzugeben wo die neue
Projektseite eingefligt werden soll:

4

3
M @Diagramme T i j Symbollegende  Legende
% Hier klicken

3. Im Explorer-Fenster klicken Sie das Register Vorlagen/Teilzeichnungen und dann den
Unterordner Template.
— aufgelistet werden alle Seitenvorlagen die Sie aktuell in das Projekt ziehen kénnen. Diese sind
entsprechend ihrer Funktion in weiteren Unterordnern sortiert.

Projekg Vorlagen,Teilzeichnungen D_w

. STANDARD *

| Subdrawing
@
. ComponentsList

. Divider

o . Mormal

I'r1 DE_AD_quer_IS0_7200.5TD

|1 DE_A1_quer_150_7200.5TD

m

|1 DE_A3_quer_I50_7200.5TD
[y EN_AD_H_ISO_7200.5TD
[y EN_A1_H_ISO_7200.5TD
iy EN_A2_H_IS0_7200.5TD
Iy EN_A3_H_IS0_7200.5TD
Ity EN_A4_v I50_7200.5TD

4. Um eine Diagrammseite einzufiigen, klicken Sie den Ordner Normal. Dort werden alle Vorlagen
flir Diagramme angezeigt.

5. Klicken Sie einmal auf eine Vorlage, um deren Aussehen zu iberprifen.
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6. Klicken Sie DE_A3_quer_ISO_7200.STD, halten die Maustaste gedrlickt, ziehen die Seite in das
Projekt und I6sen die Maustaste.

7. Die Seite wurde ins Projekt eingefiigt. Sie kdnnen eine Seite auch einfligen, indem Sie <Strg>
gedriickt halten, wahrend Sie die gewlinschte Seite anklicken.

Waibhlen Sie den richtigen Seitentyp aus

Diagrammseiten missen dem Typ Normal entsprechen.

Fir Listen gibt es die Seitentypen Stiickliste und Komponentenliste.

i\

Trennblatter/Kapitelregister missen dem Typ Register entsprechen.

So wahlen Sie Seiten und Kapitel aus

— Offnen Sie das Projekt ReinDampfGenerator.PRO im Ordner . . . \Smap3D P&ID\PROJECT\
und folgen Sie den nachfolgenden Anweisungen, um sich mit den Funktionen vertraut zu machen.
Indem Sie die Seitenregister unten am Bildschirm anklicken, kénnen Sie in den vorhandenen
Projektinhalten vor und zuriick navigieren.

Klicken, um eine Seite auszuwihlen

| N

al P i P~
Gegkblatty Johale, [ Diagramme 1“: 2 ﬁ}@List&n Shilj1 w@mbolllegende

Klicken, um die Seiten eines Kapitels zu sehen

awmeibeiq

2] Wird ein Kapitelregister rechts am Bildschirm angeklickt, so wird die erste Seite des
= ausgewahlten Kapitels angezeigt.

= Mit den Tasten [Seite vor] und [Seite zuriick] kann man zwischen den Projektseiten
E navigieren.

Eca'“ Sie kdnnen auch im Meni Anzeigen > Zu Seite gehen wahlen und die gewlinschte
= Seitennummer eingeben.

2

5

=y

W
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So verschieben, kopieren und loschen Sie Seiten

Nachfolgend werden die Moglichkeiten zum Verschieben, Kopieren und Loschen von Seiten
beschrieben.

So verschieben Sie Seiten mit den Seitenregistern

1. Wahlen Sie die gewiinschte Seite aus. Klicken Sie dazu auf das Seitenregister.

| 5
Dediblait, Johalt B Diagramme 1‘5 2 E'E] listen Stilil, gomadisieds [} Symbollegende

2. Klicken Sie erneut auf das Register, halten die Maustaste gedriickt und ziehen (Drag and Drop)
die Seite zur gewlinschten Position. Lassen Sie die Maustaste los.

3. Klicken Sie auf OK (Bestdtigung des erscheinenden Dialogs) um die Seite zu verschieben.

4. Wird ein Kapitelregister verschoben, so werden Sie gefragt ob alle Seiten des Kapitels mit
verschoben werden sollen.

So kopieren Sie Seiten und Kapitel mit den Seitenregistern

Seiten und Kapitel konnen beim Verschieben auch gleichzeitig kopiert werden. Der einzige
Unterschied dabei ist, dass die <Strg>-Taste gedriickt werden muss.

Wenn Sie Seiten/Kapitel kopieren, wird im Cursor ein kleines + angezeigt.

Wenn Sie Seiten kopieren, werden Sie gefragt ob und wie die enthaltenen Symbole umbenannt
werden — und geben ggf. die Referenzposition an.

So loschen Sie Seiten mit den Seitenregistern

1. Rechts-klicken (RMB) auf das Seitenregister.

2. Wahlen Sie Loschen im Kontextmenda.

Seitennummer

Ausschneiden
Kopieren
Einflgen
Kapitel Gffnen

Alle Kapitel affnen

Farbe . [
L2 B S ekl B
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Zeichnen von Diagrammen

Zeichnungsobjekte

Was ist ein Zeichnungsobjekt?

In Smap3D P&ID gibt es vier verschiedene Zeichnungsobjekttypen: Symbole, Texte, Linien und
Kreise.

Bei jedem Objekt das in eine Zeichnung eingefligt werden kann, handelt es sich um einen dieser
vier Typen.

Zudem gibt es den Befehl Bereiche, mit dem Sie gleichzeitig objektiibergreifend mit allen
Objekttypen arbeiten kénnen - z. B. um Objekte zu kopieren, zu I6schen oder zu verschieben.

So andern Sie den Objekttyp

Wenn Sie mit einem bestimmten Zeichnungsobjekttyp arbeiten mochten, klicken Sie die
dazugehorige Schaltflache (oder das Tastaturkiirzel in Klammern):

Symbole [s] Texte [t] Linien [I] Kreise [c] Bereiche [0]

“ @ 7 O U

Wenn Sie eine dieser Schaltflichen anklicken, dann dndert sich:

— Die Befehlsleiste
— Die Optionen in den Programmmendis
— Sie kénnen nur mit den Objekten des ausgewahlten Typs arbeiten

Y

Befehl Auto Funktionswahl
Wenn Smap3D P&ID den Objekttyp fiir Sie automatisch andern soll, so klicken Sie die Schaltflache

Auto Funktionswahl f und aktivieren diese. Die Schaltflache ist dann farbig hinterlegt.
Solange diese Funktion aktiv ist, wechselt Smap3D P&ID immer automatisch zum Objekttyp der

74

Durch erneutes Anklicken der Schaltflache Auto Funktionswahl f wird diese deaktiviert.

Auswahl - z. B. Linien
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So arbeiten Sie mit Zeichnungsobjekten

Bei der Diagrammerstellung in Smap3D P&ID gibt es zwei Modi in denen gearbeitet werden kann.
]

Der jeweilige Modus wird lber die Schaltflache Zeichnen 4 (auch Bleistift genannt) gesteuert.

Sie kdnnen entweder:

a. Neue Objekte (aktiver Bleistift) zeichnen/platzieren, oder

b. bereits platzierte Objekte (deaktivierten Bleistift) verschieben, kopieren, I6schen oder
bearbeiten.
Die Objekte werden durch Anklicken ausgewahlt, oder indem Sie einen Zaun liber die Objekte
ziehen.
— siehe Auswahl mehrerer Objekte.
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Symbole

In Smap3D P&ID verwenden Sie Symbole, um eine bestimmte verfahrenstechnische Komponente
oder Funktion in einem Diagramm darzustellen.

Mochten Sie zum Beispiel einen Behalter darstellen, so wahlen Sie ein Symbol fiir einen Behalter
und platzieren dieses ins Diagramm.

Fir Komponenten mit mehreren Darstellungen/Funktionen kdnnen auch mehrere Symbole
angefligt werden.

— siehe Komponenten.

Die Befehlsleiste fiir Symbole

e Wenn Sie mit Symbolen arbeiten, wird die Befehlsleiste fiir Symbole angezeigt:

Autom. Name

Qﬁ_‘ﬂ ‘NI" ?f‘s:l.oo - A@‘o - Al =i |ao -

Symbolname Symbol drehen [ spiegeln

'IB Im Symbolmenii (F8) finden Sie die mitgelieferten Symbole in verschiedenen Ordnern
strukturiert (jeweils der Name der Norm).

Der komplette Symbolinhalt wird durch Klick auf ein Ordnersymbol im linken Bereich (z.B. EN ISO
10628 - mm) angezeigt.

Wahlen Sie ein verfligbares Symbol durch Doppelklick, um es am Fadenkreuz ins aktive Diagramm
platzieren zu kénnen.

g‘i‘ Mit dem Symbol-Generator konnen Sie schnell und automatisiert (on the fly) rechteckige und
kreisférmige Symbole erzeugen (z.B. fiir Blockdiagramme).
In diesem Generator haben Sie jedoch nicht die Moglichkeit die vorgegebene Geometrie zu andern.
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So verwenden Sie das Pickmenii
Wenn Sie in Smap3D P&ID arbeiten, werden standardmaRig oben am Bildschirm vorbereitete
Pickmeniis angezeigt.

In Pickmenis konnen Symbole und andere Zeichnungsobjekte, die Sie am haufigsten verwenden,
als Favoriten abgelegt werden.

g 4

T, b A S peaBOles
L ><U><] UL o
7, LINES /TEXTS }, 150 Valves | Venti... / 150 .| 150 PCE - melric_{ ASWE /ISA Valves\._/| ASIE [ I5A Equipme... § WISC |

~

Wéhlen Sie verschiedene Register Klicken Sie auf ein Symbol und

im Pickmenii platzieren Sie es im Diagramm

So platzieren Sie ein Symbol aus dem Pickmenii

1. Klicken Sie in einem verfiigbaren Pickmeniregister auf ein gewlinschtes Symbol (z.B. Behilter).
o
Das Programm wechselt automatisch in den Modus Symbole M und der Bleistift A wird

aktiviert.

2. Das gewahlte Symbol hiangt am Fadenkreuz. Klicken Sie an der Position im Arbeitsbereich, an
der das Symbol platziert werden soll.

3. Der Dialog Komponentendaten fiir das platzierte Symbol wird automatisch geoffnet.

Geben Sie Komponentendaten ein

| ©1 Komponentendaten [B2000]

Sichtba

Name: ... B2000] B+=2z%
Typ: Behalter $ID V] B
Artikel-Nr.: 22000v I B0

+-1 OO

Beschreibung: Druckbehalter 2000 liter _)

Allgemein | Ref.bezeich. Symboldahenfelderl R.eferenzl Anschl, I Mechanisches Zube * | * Rufen Sie

Menge: 1,0 Symboltyp Komponentendaten
MaBstab: 2,0 aus der Datenbank ab

Winkel: 0,0 Sichtbar
Symbol:  5G_01_05_MM

ML 0a Physikalisch
[] 1nner Equipment Leitend
[T Name geschiitzt

4. Geben Sie den Namen (TAG) in diesem Dialog ein, und bei Bedarf den Typ, die Artikelnummer
und/oder die Rohrklasseninformation manuell, oder aus der Datenbank und klicken zum
Bestatigen auf OK.

5. Das Symbol wird im Diagramm platziert und die eingegebenen bzw. ausgewahlten Artikeldaten
sind zugewiesen. Driicken Sie <Esc>, um das Symbol vom Fadenkreuz zu entfernen.
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So wahlen Sie Komponenten der Datenbank liber das Pickmenui aus
1. Dricken Sie <Strg> wahrend Sie eines der Symbole im Pickmeni anklicken.

2. Es offnet sich der Dialog Datenbank. Hier werden alle Komponenteneintrage in der Datenbank
angezeigt, denen dieses Symbol zugeordnet wurde.

3. Klicken Sie auf die gewiinschte Komponente (Datenbankeintrag), klicken OK und platzieren das
Komponentensymbol im Diagramm.

Symbole mit grafischen Varianten im Pickmenii
Die Symbole im Pickmeni kénnen grafische Varianten enthalten.

Dabei ist es wichtig, dass Sie folgendes wissen:

e Ist ein Symbol im Pickmeni enthalten, welches mit einer Dunkelgriin gefiillten Ecke dargestellt
wird, so wurden in diesem Symbol mehrere grafische Zustande definiert.
Bewegt man die Maus (ohne klicken) Gber das Symbol und wartet einen Moment, so erscheint
die Anzeige dieser grafischen Varianten.

— :
o5
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Auswahl mehrerer Objekte

— Offnen Sie das Projekt ReinDampfGenerator.PRO im Ordner . . . \Smap3D P&ID\PROJECT.
Versuchen Sie die Objekte wie nachstehend beschrieben selbst auszuwahlen.

1. Klicken Sie auf die gewiinschte Schaltflache fiir den Objekttyp - z.B. Text.

]

2. Der Bleistift 4 darf NICHT aktiv sein: ggf. <Esc> driicken.

3. Klicken Sie in die eine Ecke des Bereichs den Sie auswahlen mochten (siehe nachfolgende
Abbildung).

4. Halten Sie die Maustaste gedriickt, ziehen die Maus in die entgegengesetzte Ecke des Bereichs
bis ein Rechteck (Zaun) um die Objekte gezogen ist.

5. Loésen Sie die Maustaste. Die Texte im Zaun sind nun ausgewahlt:

3) Hier klicken 5) Cursor platzieren und Maustaste losen
;’f 4) Driicken Sie die Maustaste und ziehen
/ .
A /
Textl/ AT

Text? #TBMS — u_eug_tsi

Wenn Sie eines oder mehrere Objekte der Auswahl abwahlen méchten, halten Sie die <Strg>-Taste
gedriickt und klicken das/die Objekte einzeln an.

Wenn Sie auch Objekte aulRerhalb des Bereichs mit auswahlen moéchten, halten Sie ebenfalls die
<Strg>-Taste gedriickt und klicken diese Objekte einzeln an.

So wadhlen Sie verschiedene Objekttypen in einem Vorgang aus
Um verschiedene Objekttypen in einem Vorgang auszuwahlen, klicken Sie die Schaltfliche Bereiche

% und fahren wie bei der Beschreibung Auswahl mehrere Objekte fort.
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So verschieben, kopieren und l6schen Sie Objekte

Nachdem Objekte gewahlt wurden, klicken Sie die Schaltflachen Kopieren , Verschieben Q’,

oder Loschen .

Wenn Sie Symbole kopieren, werden Sie beim Ablegen der Symbole gefragt ob Sie diese
umbenennen moéchten.

Driicken Sie <Esc>, um die Objekte aus dem Fadenkreuz zu entfernen.

Mit der Schaltflache Riickgangig ﬁ kénnen Sie lhre Aktionen Riickgangig machen.

Die Darstellung am Bildschirm kann aktualisiert werden, indem Sie die Neuzeichnen @
Schaltflache klicken.
— siehe auch So |6schen Sie ein Symbol.
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So loschen Sie ein Symbol

1. Klicken Sie die Schaltflaiche Symbole M und driicken die Taste Esc> um den Bleistift zu
deaktivieren.

2. Markieren Sie das gewiinschte Symbol.

3. Klicken Sie die Schaltflache Loschen 2< In den meisten Situationen wird dazu der Dialog
Loschen angezeigt:

Hier sehen Sie wie viele Komponenten
dieses Namens im Projekt vorhanden sind

Léschen: KOlOlGBesteht aus 2 BauteilenD [=R]
SYMBOL: Das ausgewahite Symbol loschen

BAUTEIL: Alle Symbole von diesem Bauteil Iosche @
NAME: Alle Symbole mit diesem Namen losche @

|
L_-s_ymbol [Komponente ~  Name J [ Abbrechen ]
'/’ |
Die Anzahl der Symbole, die Die Anzahl der Symbole, die
geloscht werden wenn Sie geldoscht werden wenn Sie
Name (TAG) wahlen Komponente wahlen

4. Sie haben folgende Optionen/Schaltflachen:
o Klicken Sie Symbol: Nur das ausgewahlte Symbol wird geldscht.

o Klicken Sie Komponente: Alle Symbole fiir die ausgewahlte Komponente werden geldscht (in
der Abbildung besteht die Komponente aus einem Symbol).

o Klicken Sie Name: Alle Symbole dieses Namens (gleiche TAG) werden geldscht (in der
Abbildung existieren 2 Symbole mit diesem Namen).

o Klicken Sie Abbrechen: Es wird keine Aktion durchgefiihrt.

— Wahlen Sie Linien zusammenfiigen, so werden die Linien bei denen dies logisch und
geometrisch moglich ist, fiir alle geldschten Symbole automatisch geschlossen.

— Wird Linien zusammenfiigen nicht ausgewahlt, so bleiben die Linien nach dem Ldschen
getrennt.
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a) Auswahl
Linien zusammenfiigen

P

BV4n07

SOk

P1002.
BIOOT
et

T

b) KEINE Auswahl
Linien zusammenfiigen

Zeichnen von Diagrammen

F1002

— Die Linien
=+ werden

L geschlossen

P1002.
P Die Linien
n{—n—}sﬂ werden NICHT
Ry geschlossen
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Komponenten

Die Beziehung zwischen Symbolen und Komponenten

1. Ein grafisches Symbol reprasentiert ein Bauteil oder eine verfahrenstechnische Funktion in
einem Diagramm.

2. Eine Komponente ist ein Datenbankeintrag und wird in einem Diagramm reprasentiert durch
ein grafisches Symbol (manchmal auch mehrere Symbole) mit einem spezifischen Namen
(TAG), Typ und einer Artikelnummer.

Hat eine Komponente mehrere Funktionen und soll aus mehreren Symbolen bestehen, so
werden der Komponente in der Datenbank mehrere grafische Symbole zugewiesen.

KW OUT

E1 001%@\ KW OUT T'L 58
won/

. i g 2@

T KWIN

Symbole fiir Ventil V1000 auf verschiedenen Diagrammseiten eines Projekts
(zwei Symbole, fiir die gleiche Komponente)

3. Wenn in einem Projekt flir zwei Symbole derselbe Name (TAG) verwendet wird, dann werden
diese Symbole als eine Komponente betrachtet (Stiickliste).

Auswahl der Komponenten uiber die Datenbank

Wenn Sie eine Komponente aus der Datenbank [d] auswahlen, dem zuvor ein grafisches Symbol
zugeordnet wurde, so wird dieses definierte Symbol automatisch am Bildschirm angezeigt und Sie
kénnen es ins Diagramm platzieren.

Wurden mehrere Symbole zugewiesen, so kommt ein weiteres Auswahlfenster (Verfligbar).

Symbols for component 0200 (At F3) B3]

Name | connectors

17 Zorrpmte Cotazass - £ baks bige MA00,08TA185E D,

T
i
et
ke
any
i
v
iy
e
ok
ke
e
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Leitende und nichtleitende Linien
In Smap3D P&ID werden zwei Linientypen unterschieden:

¢ Leitende Linien (Rohrleitungen)
¢ Nicht leitende / freie Linien

Wenn die Schaltflache Leitende Linien I_ aktiviert ist, so handelt es sich bei der gezeichneten/zu
zeichnenden Linie um eine leitende Linie (Rohrleitung).

Ist diese nicht aktiv, so handelt es sich bei der gezeichneten/zu zeichnenden Linie nicht um eine
Rohrleitung.

So zeichnen Sie Linien

'

1. Klicken Sie die Schaltflache Linien g’ oder driicken die Taste [l].

2. Die Befehlsleiste fiir Linien wird angezeigt:

Zeichenmodus Linieneigenschaften
N OD },|T:—>v.|a:o,25 -2 a2 eI = |
T T T Leitend /
Gerade Linien Linientyp Linienbreite Linienfarbe nicht leitend
F:)
3. Zum Zeichnen von Linien klicken Sie den Bleistift f oder driicken Sie Einfg>.

L/

4. Wahlen Sie einen Zeichenmodus - z.B. Gerade Linien ===

Hier klicken, um die Linie zu zeichnen
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5. Klicken Sie an der Position, an der die Linie beginnen soll und klicken Sie an jeder weiteren
Position, an der die Linie die Richtung @ndern soll.
— Weitere Informationen zum Zeichnen von leitenden Linien erhalten Sie auf den néichsten
Seiten.

6. Um das Zeichnen zu beenden driicken Sie <Esc> oder klicken Sie erneut auf den Bleistift um
diesen zu deaktivieren.

Nach Abschluss wird die Line mit der Darstellung angezeigt, die Sie zuvor in der Befehlsleiste
definiert haben.

Ist Ihnen dabei ein Fehler unterlaufen und Sie mochten die Liniendarstellung nach dem Zeichnen
andern, dann folgen Sie den nachsten Schritten.

So andert man die Liniendarstellung nach dem Zeichnen

1. Klicken Sie die Line(n) die gedndert werden soll(en) mit gedriickter <SHIFT> Taste.
2. Die Befehlsleiste fiir Linien wird angezeigt.

3. Haben Sie beim Anklicken die <SHIFT> Taste gedrickt, so wird nun das Format der gewdhlten
Linie angezeigt.

4. Hatten Sie beim Anklicken nicht <SHIFT> geklickt, so werden weiterhin die zuletzt
verwendeten Einstellungen (Linienformat) angezeigt.

a. Umin diesem Fall die Linieneigenschaften fiir die gewahlte Linie(n) zu erhalten: Klicken Sie
]
die Schaltflache Daten auslesen ? .

b. Erst dann werden die Eigenschaften der gewahlten Linie(n) in der Befehlsleiste angezeigt.

!wrﬁ\u )|<§-|T:—bv!|a:n,5 v§-|,q: ‘F:-v=|-|

5. Andern Sie die gewiinschten Linieneigenschaften (z.B. Linientyp, Linienbreite, usw.) in dieser
Leiste.

6. Um diese neuen Einstellungen auf die gewahlte(n) Linie(n) zu Gbertragen: Klicken Sie die

I@E
Schaltflache Daten libertragen .

7. Zum Beenden der Funktion driicken Sie <Esc>.
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Leitende Linien (Rohrleitungen)

Starten oder beenden Sie die Erzeugung von leitenden Linien (aktive Option Leitende Linie I_)
NICHT an einem definierten Anschlusspunkt eines Symbols oder an einer bestehenden Linie, so
offnet sich automatisch der Dialog Linienverkniipfung.

i~ !
Linienverknipfung | 22 |
Vorgang Linienverkn. Name
_ e a7 -
@ Linienverknipfung
£ FTin
() Parken Linienverkn, Symbal
o1 o B0+ 2]
[ 1n Linienrichtung anbringen Mame auf Linie anbringen
Referenz
Mit Referenz (@) Yon bis anzeigen
Referenztext () Alle anzeigen
L -

In diesem Dialog missen Sie definieren mit welchem Symbol und welchem
Linienverknlpfungsnamen die leitende Linie an der gewahlten Position im Diagramm starten oder
enden soll.

Im Feld Linienverkn. Name definieren Sie den Namen der am Verknlpfungssymbol angezeigt
werden soll.

Im Listenfeld Linienverkn. Symbol kénnen Sie eines der vorbereiteten Linienverknipfungssymbole
auswahlen, welches am Start (PID_ARROW_START) oder am Ende (PID_ARROW_END) einer Linie
angezeigt werden soll.

Vorbereitete Linienverkniipfungssymbole

In den globalen Einstellungen von Smap3D P&ID (Meni Einstellungen >
Text/Symbolstandards) konnen diese vorbereiteten und mitgelieferten
Linienverkniipfungssymbole bei Bedarf gedndert und angepasst werden.

(
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In der Vorschau sehen Sie ihre Eingaben.

Mit den Schaltflaichen Drehen JE und Spiegeln AE‘» konnen Sie diese nach Ihren Wiinschen
anpassen.

Entfernen (deaktivieren) Sie den Haken bei der Option In Linienrichtung anbringen.
Klicken Sie OK um eine leitende Linie im aktiven Diagramm zu zeichnen.

Eine korrekt gezeichnete leitende Linie muss an einem Linienverknipfungssymbol, dem
Anschlusspunkt eines Symbols oder irgendwo an einer bestehenden Linie starten und enden.

Ein undefinierter Start- oder Endpunkt einer leitenden Linie ist normalerweise nicht erlaubt.

Wird dies aber trotzdem gewiinscht, so miissen Sie die Einstellung im Bereich Vorgang auf Parken
umstellen.

Smap3D P&ID — Erste Schritte Anleitung Seite 26



Zeichnen von Diagrammen
Smap 3D

DESIGNED FOR RODUCTIVITY

PLANT DESIGN

Texte

So fligen Sie neue Texte ein

1. Klicken Sie die Schaltflache Texte oder driicken die Taste [t].

2. Die Befehlsleiste fiir Texte im Modus freier Text wird angezeigt:

/Texteigenschaﬁen definieren & Zéhlungsfunktionen

ﬁ | \ 4 :FE dec v][h“ v” FreeText 49 |U—v

Geben Sie hier den Text ein

3. Klicken Sie ins Textfeld, geben den gewiinschten Text ein und driicken <Enter>.

4. Der angezeigte Text im Fadenkreuz. Klicken Sie an der Position, an welcher der Text platziert
werden soll.

So bearbeiten Sie vorhandene Texte
1. Klicken Sie die Schaltflache Texte und deaktivieren den Bleistift mit <Esc>.
2. Doppelklicken Sie auf den gewiinschten Text.

3. Bearbeiten Sie den Text im erscheinenden Dialog, driicken Sie <Enter> oder klicken auf OK.

Text dndern @
Meuen Text eingeben:
TEST =+ E| 1 Iil dec - Abbrechen

Smap3D P&ID — Erste Schritte Anleitung Seite 27



Zeichnen von Diagrammen
Smap 3D

DESIGNED FOR RODUCTIVITY

PLANT DESIGN

Texttypen in Smap3D P&ID
In Smap3D P&ID gibt es verschiedene Texttypen:

Texttyp Beschreibung
Freier Text Texte die liberall im Projekt benutzt werden kénnen.
Symbol-Text Texte die jedem Symbol angefiigt sind und Informationen zur

Komponente enthalten, die das Symbol reprasentiert. (Name , TAG“,
Typ, Artikel-Nr. und Rohrklasse).

Anschlusspunkttext Texte die jedem Symbol-Anschlusspunkt angefligt sind (Name,
Funktion, AnschlussgroRe, LeitungsgroRe).

Datenfelder Textfelder, die automatisch ausgefiillt werden (z.B. Schriftfeld, Listen,
USW.).
Linien-Text Texte die jeder Linie angefligt sind und Informationen zur Rohrleitung

enthalten, welche die Linie reprasentiert. (Name ,, TAG”, Gr6Re,
Artikel-Nr. und Rohrklasse).
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Kreise/Bogen

Die Funktion fiir Bogen und Kreise ist in der normalen Diagrammumgebung, sowie bei der
Symbolerstellung (Symbolumgebung) vorhanden.

Hauptsachlich wird diese Funktion jedoch bei der Erstellung von Symbolen benétigt.

Die Verwendung von Kreisen/Bdgen in Diagrammen ist eher ungewéhnlich.

So werden Kreise und Bogen gezeichnet

1. Klicken Sie die Schaltfliche Kreis/Bogen O oder driicken die Taste [c].

2. Die Befehlsleiste fuir Kreise/Bégen wird angezeigt. Sie haben die Optionen:

Gefiillte Kreise Bogen Start- und Endwinkel Farbe
@.|R:1u,n - ‘Ul:ﬂ - ‘uz:aﬁn * |B:025 ~ ‘F:-v |E:1 -
Radius Linienbreite Ellipsenfaktor

)
3. Um neue Kreise oder Bogen zu zeichnen, klicken Sie die Schaltflache Zeichnen Z um die
Erstellung zu aktivieren.
Ein Kreis/Bogen mit den aktuellen Einstellungen hangt am Fadenkreuz.

4. Andern Sie die entsprechenden Parameter, um die gewiinschte Geometrie zu erhalten (z.B.
Start oder Endwinkel fiir einen Bogen, usw.).

5. Klicken Sie an der Position, an welcher der Mittelpunkt des Kreises/Bogen platziert werden
soll.

6. Zum Beenden der Funktion driicken Sie <Esc> oder erneut den Bleistift.
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So dndert man eine Kreis-/Bogengeometrie nach dem Zeichnen

1. Wahlen Sie den Kreis/Bogen der gedndert werden soll mit gedriickter <SHIFT> Taste.
2. Die Befehlsleiste fiir Kreise wird angezeigt.

3. Haben Sie beim Anklicken die <SHIFT> Taste gedriickt, so wird nun das Format des gewahlten
Kreises/Bogens angezeigt.

4. Hatten Sie beim Anklicken nicht <SHIFT> geklickt, so werden weiterhin die zuletzt
verwendeten Einstellungen angezeigt.

a. Um in diesem Fall die Eigenschaften fir den gewahlten Kreis/Bogen zu erhalten: Klicken Sie

I?E
die Schaltflache Daten auslesen .

b. Erst dann werden die Eigenschaften des gewahlten Kreises/Bogens in der Befehlsleiste

angezeigt
Gefiillte Kreise Bogen Start- und Endwinkel Farbe
@.|R:1n,n - |1...r1:n - |uz:3ﬁn v |a:n,25 v |F:-v ‘E:l -
Radius Linienbreite Ellipsenfaktor

5. Andern Sie die gewiinschten Kreis-/Bogeneigenschaften.

6. Um diese Einstellungen auf die gewahlte(n) Objekte zu libertragen: Klicken Sie die Schaltflache

]
Daten iibertragen i .

7. Zum Beenden driicken Sie <Esc>.
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Listen

Was ist eine Liste?

In Smap3D P&ID gibt es verschiedene Arten von Listen.

In P&ID Schemata sind am gebrauchlichsten: Stiicklisten sowie Bauteil-/Komponentenlisten.

Um eine Liste als Seite in ein Projekt einzufiigen, muss diese entweder als Symbol oder am besten
bereits als Seitenvorlage existieren.

So fligen Sie eine Listenseite ein

1. Offnen Sie das Projekt ReinDampfGenerator.PRO im Ordner . . . \Smap3D
P&ID\PROJECT.

2. Klicken Sie das Seitenregister fiir Seite StiiLi 1 unten am Bildschirm, um anzugeben wo die neue
Projektseite einfligt werden soll.

@Diagramme 1\ @List&n II||5t.ii.l_.'|1 :m @Symbnlllegende Legende
Hier klicken

Projekte‘ Varlagen,Teilzeichnungen 1

4 . STAMDARD

[ . Subdrawing

4 | Template
C D)

[ ComponentsList

[y Divider
, Mormal

OC >

||"| AMSI Letter PartsList.STD

Gﬂ DE_M_StuEckllste_PID.STD)B

['r1 EN_A4_PartsList_PID.STD
1. Project
> . TableOfContents

3. Klicken Sie im Explorer-Fenster das Register Vorlagen/Teilzeichnungen und dort den Ordner
Template.
— darin sehen Sie alle mitgelieferten Vorlagen, die Sie in das Projekt ziehen kénnen. Alle
Vorlagen sind entsprechend ihrer Funktion in Ordnern sortiert.

4. Um eine Stlickliste einzufiigen, klicken Sie den Ordner PartsList. Alle verfligbaren Vorlagen fir
Sticklisten werden angezeigt.
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5. Klicken Sie einen der Eintrage um dessen Aussehen zu liberpriifen. Es wird zudem eine
Kurzbeschreibung angezeigt.

6. Klicken Sie DE_A4_Stueckliste_PID.STD, halten die Maustaste gedriickt, ziehen (Drag & Drop)
die Seite in das Projekt und I6sen die Maustaste.

7. Die Stlickliste ist als weitere, jedoch unausgefiillte Seite in das Projekt eingefligt worden.
Sie kdnnen eine Seite auch einfligen, indem Sie <Strg> driicken, wahrend Sie die gewlinschte
Seite anklicken.

8. Damit die noch unausgefillte Stiickliste automatisch mit Inhalt gefillt wird, muss diese
aktualisiert werden.

f Symbol einfigen

Seiten-Artikeldaten
Seitendaten...
Seiteneinstellungen...
Seiteninformation

Projektinformation

Verflgbare Fenster Shift+F9

Listeneinstellungen...

Liste aktualisieren

Mame anzeigen

Objelktgruppen r

&

.ﬁ Symbeolmend...
Z%  Linien

EE Texde
() Kreise/Bégen

[ I L

g Bereiche

Favaoriten

9. Klicken Sie die rechte Maustaste um ins Kontextmenii zu gelangen. Dort klicken Sie die
Funktion Liste aktualisieren um in dieser neuen Liste den kompletten Inhalt aller im Projekt
befindlichen Diagramme auszuwerten.

10. Mit der Funktion Listeneinstellungen kénnen Sie den Inhalt der aktuellen Liste beeinflussen.
Zum Beispiel nur den Inhalt des Diagramms von Seite 2.
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Weitere Funktionen

Diagraminhalte bearbeiten

Komponenten verschieben

Wenn Sie eine Komponente verschieben wollen, klicken Sie die Komponente an und halten die linke
Maustaste gedruickt.
Das Symbol hangt am Mauscursor und kann verschoben werden.

1 P00
e — 34

—'-/nL=_. -FL13 +
Wenn Sie die Maustaste loslassen wird das Symbol abgesetzt.
Das Symbol bleibt weiter mit den Linien verbunden.
P2001
PL130 ;100

+ =1

Da alle Symbole die gleiche Prioritdat im Programm haben, wird nur das gewahlte Symbol
verschoben.

Sie kénnen auch den gesamten Bereich verschieben, indem Sie alle Symbole in dieser Reihe
auswahlen.

Achten Sie darauf, dass die Schaltflache Symbole gedriickt ist und ziehen Sie einen Rahmen um die
Symbole, welche Sie verschieben wollen.

BCHEDO
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0 100

I

Ziehen Sie die Symbole an die gewiinschte Position.
Damit werden alle Symbole aus der Auswahl gemeinsam verschoben.

Da angeschlossene Linien eine niedrigere Prioritdt haben, werden diese automatisch mitgeandert.

P2001
- /.\\'-._. PL130 00
F 9 n

3 B0
.}
2004

Linien verschieben
Verschieben Sie eine Linie einfach per Drag & Drop durch Anklicken eines Punktes an der Linie.

P2001
PL130 100 P2001

. 130 100

=)

2004

V2g04
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Kopieren & Einfligen

Objekte konnen auf einfachste Weise im Projekt kopiert werden.

Markieren Sie dazu ein Symbol und driicken Sie die Strg+c Taste.

Das Symbol hangt am Mauscursor und kann per Klick mit der linken Maustaste an der gewlinschten
Position abgesetzt werden.

Dabei 6ffnet sich der Dialog fiir die Komponentendaten.

T g g
T T
32001~ s, [B2002| B2001

Andern Sie den Namen zu B2002.
Dadurch haben Sie eine identische Komponente zu B2001 erzeugt.
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Symbolreferenz

Wird von einem Symbol mit vorhandenem Namen (TAG) eine Kopie erstellt, und an der Kopie der
originale Name (z.B. B2001) belassen, dann wird automatisch die nun vorhandene Symbolreferenz
der Komponenten angezeigt.

B2001

(3D)

Im abgebildeten Beispiel erscheinen in beiden Symbolen ein weiterer Text, die Info (2D) und (3D).

Dieser Text zeigen die Position der Symbole im aktiven Referenzsystem (Referenzraster) an.
Die Zahlen- Buchstabenkombination zeigt das Referenzraster an, indem das jeweilige Symbol im
aktuellen Blatt platziert ist.

| 2 | s |
2
agrams W

Durch einen Doppelklick auf die Referenzanzeige in einem Symbol, springt der Mauszeiger
automatisch zur Referenzanzeige des anderen, referenzierten Symbols.

Diese Referenzverknlpfung arbeitet Blattibergreifend im gesamten Projekt.

Das bedeutet, Sie platzieren mehrere Symbole mit der identischen TAG Nummer (Name) auf
verschiedenen Seiten/Blattern, die Symbolreferenz wird immer zum originalen Symbol verknipft.

Die Darstellung der verschiedenen Referenzarten kann vom Anwender im Men Einstellungen >
Text-/Symbolstandards individuell angepasst werden.

Nachfolgend abgebildet die Einstellungen fiir die Symbolreferenz.

Textstandards Referenz symbolreferenz
Im Projekt angezeigt
© allg. Texte (") Linienverkn. Referenz - .
| Texthohe: 3,00 mm 4@
() Symbol
() Anschluss @ symbolreferenz Referenzformat ¥ und Y Referenz anzeigen
@ / Trennzeichen
EEiC ") Waagrechte Referenz )
) Linie Keine
© Alle () Senkrechte Referenz G4
[1/54]
Symbolstandards {1548}
@
@ Primérer Hintergrund Prim&rer Hintergrund ()
() Sekundérer Hintergrund b = E:EE]}
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Linienunterbrechung

In Smap3D P&ID konnen Anwender die Darstellung von Leitungskreuzungen spezifisch einstellen.
Diese befinden sich im Men Einstellungen > Cursor/Bildschirm.

Unten in diesem Dialog befindet sich der Bereich Linienunterbrechung:

Gradient Pidimend Transparentes Fenster
[ Farben... ] [ Tasten... ] U
Linienunterbrechung
Aus i Liicke (7 Bogen

Die Abbildung zeigt die verschiedenen Einstellungen und dem daraus resultierenden Ergebnis:

I:i_r]ienunterbredmng 100
@ Aus

- Joo |
ouse D) o

= 100
i) Bogen

Diese Einstellung ist projektbezogen und wird in der jeweiligen PRO Datei mit abgespeichert.
Aus diesem Grund kann es méglich sein, dass Sie beim Offnen eines anderen Projekts eine andere
Einstellung und Darstellung erhalten.
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Isolierung

In Smap3D P&ID ist es moglich Isolierungen an Linien (Rohrleitungen) darzustellen.

Um dies zu tun, wahlen Sie eine vorhandene Linie bei gedriickter <SHIFT> Taste aus, oder ohne
7]

<SHIFT> Taste und dafir nach Auswahl der Linie die Funktion Daten auslesen ? .

In der nun angezeigten Befehlsleiste aktivieren Sie dann die Schaltflache Isolierung

]
Zum Ubertragen der neuen Einstellung klicken Sie die Schaltfliche Daten iibertragen ﬁ .

Die Isolierung wird ahnlich der Abbildung als Bestandteil der Linie angezeigt.

E2001 OUT

E
J;
o
s
I
=
™,

PL131,80

Vor dem neuen Zeichnen einer Linie, kann die Funktion Isolierung mit der Schaltflache = aktiviert
werden (farbig hinterlegt).
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Designprifung

In Smap3D P&ID gibt es die Moglichkeit Designprifungen durchfiihren zu lassen, um Fehler im
P&ID Diagramm festzustellen.

[ p—

Wird die Funktion Designpriifung 82 in einem Projekt verwendet, so werden Sie vom System Uber
vorhandene Fehler informiert.

Aus diesem Grund kann die Designpriifung Sie nach Bedarf bei lhrer taglichen Arbeit im P&ID
unterstutzen.

Wir empfehlen die Durchfiihrung der Designprifung in regelmaRigen zeitlichen Abstanden wahrend

der Diagrammerstellung.
Auf diesem Weg haben Sie nicht erst am Ende der Diagrammerstellung ggf. eine groRere Anzahl von

Fehlermeldungen zu beheben.

Eine Designpriufung durchfiihren

Starten Sie die Funktion im Meni Funktion > Designpriifung, oder durch Klick auf die Schaltflache
Designpriifung E%__é _

Im Dialog Designpriifung klicken Sie die Schaltflache Einstellungen fiir Designpriifung @, um die
dazugehorigen Optionen zu erhalten:

Aktiviere Onlinepriifung
fur individuelle Prufungen

Auswahl der Priifung(en)

I OK I
Designpriifung Online
Abbrechen
Symfoole hd
Angchlisse ~
Fehlender Name ]
[T] mehrmals verwendet ]
D Nicht verbunden
[T]  Oberlappende Anschlusspunkte ]
[T]  nichtLeitende Linie angeschlossen ]
Durchmesser vergleichen
Metz/Potentiale @
Leiter/Leitungen v,
H Empfohlene Designpriifungen [H Restliche Designpriifungen
Onlinepriifung aktivieren
Generelle Aktivierung Offnet die Anzeige der
der Onlinepriifung Priifungen je Gruppe

Definieren Sie in diesem Dialog die Fehlerprifungen welche im Anschluss durchgefiihrt werden
sollen.
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Um den Uberblick zu behalten, empfehlen wir die Priifung in mehreren Schritten durchzufiihren,
und in einem Prifdurchgang nur 1-2 Priifungen auszuwahlen.

Die Aktivierung folgender Optionen ist NICHT empfohlen:
e Alle Designpriifungen (empfohlen) - Diese Option aktiviert alle verfligbaren Priifungen mit
einem Klick.

Dies kann zu einer Vielzahl von Priiffehlermeldungen fiihren, da alle Prifungen auf einmal
durchgefiihrt werden, ggf. auch welche die fir Sie nicht interessant sind.

e Alle Warnungen - Diese Option aktiviert eine Menge bestimmter Prifungen mit einem Klick.
Auch hier kann es zu einer Vielzahl von Priiffehlermeldungen kommen, da viele Priifungen auf
einmal durchgefiihrt werden, ggf. auch welche die fiir Sie nicht interessant sind.

-

|C1 Designpriifung | 52 |

=LK

Fehlende Daten fir Funktion 2004, Seite 2 x=75,00 y=135,00mm
Fehlende Daten fir Funktion 2002, Seite 2 x=135,00 yv=135,00mm

|anschlussgrafe und Leitungsgrafie muss identisch sein, Seite 2 x=155,00
Fehlende Daten fir Funktion 2003, Seite 2 x=125,00 y=140,00mm
Fehlende Daten fir Funktion RED4, Seite 1 x=125,00 y=190,00mm
Fehlende Daten flr Funktion 2007, Seite 1 x=80,00 y=255,00mm
Fehlende Daten fir Funktion 1004, Seite 1 x=112,50 y=197,50mm
Fehlende Daten fir Funktion V1101, Seite 1 x=130,00 yv=190,00mm
Fehlende Daten fir Funktion FUN 2, Seite 1 x=380,00 y=122,50mm
Fehlende Daten fir Funktion 0102, Seite 1 x=207,50 y=205,00mm

10 Fehler und Warnungen gefunden!
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Objekt-Auflister

Der Objekt-Auflister bietet Ihnen die Moglichkeit alle Inhalte eines Projekts, strukturiert nach
Objekttyp mit verschiedensten Informationen, in einer Tabellenansicht darzustellen.

Des Weiteren ist es moglich die aufgelisteten Objekte und deren Informationen in der
Tabellenansicht zu bearbeiten.

Um den Objekt-Auflister zu starten, klicken Sie den Eintrag im Meni Funktionen > Objekt-Auflister,
oder driicken die Taste <F7>.

Der Objekt-Auflister kann auch lber die gleichnamige Schaltflache im oberen Bereich des Explorer-
Fensters (wenn dieses eingeblendet ist) aufgerufen werden.

Im geoffneten Objekt-Auflister, wird standardmaRig das Register Symbole angezeigt.

In der dazugehorigen Tabellenansicht werden alle im gesamten Projekt vorhandenen Symbole mit
Ihrer TAG Nummer (Name) aufsteigend in alphabetischer Reihenfolge mit den zuséatzlich definierten
Informationen angezeigt.

Durch das Anklicken eines der anderen Register (Linienverkniipfungen, Texte, Referenzrahmen,

Seiten und Linien) wechselt die Anzeige auf den jeweiligen Objekttyp und dessen Informationen.

Liste Objekt im Daten Daten von Als Datei speichern
aktualisieren  Projekt anzeigen bearbeiten Datenbank abrufen z.B. fiir Excel

—
=
j bole LirjAerlmDpﬁ..lngEexte |Referen

TR K% |[andere sy ~|| #

Mame Anschl, Artikelnummer - Rohrklasse Seite Nr. Menge -
V4102 1,2 121011 Specl0CA 1 1
V4103 1,2 121011 Specl0CA 1 1
FUN 1 2,1 125010 Specl0CA 1 1
FUN 2 21 125010 Specl10CA 1 1
FUN 3 21 125010 Specl0CA 1 1
Il 1,2 125012 Specl0CA 1 1
V2005 1,2 1200600805 Specl0CA 2 1
V2008 1,2 1200600805 Specl0CA 2 1
V2001 1,2 1200601005 Specl0CA 2 1
V2002 1,2 1200601005 Specl0CA 2 1
V2003 1,2 1200601005 Specl0CA 2 1
V4104 1,2 1200601005 Specl0CA 1 1
V4105 21 1200601005 Specl0CA 1 1
V2007 1,2 220150100291 Specl0CA 2 1
V2008 1,2 220150100291 Specl0CA 2 1 a
F2001 1,2 DSF. 176 Specl0CA 2 1 I_I
E2001 14.1.2 PE400-35 Snec10CA 2 1 i
Anzahl: 48

[~ Minimieren bei 'Gehe zu'
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Sortierung der Daten im Objekt-Auflister

Grundsatzlich werden alle Objekte zuerst nach dem Wert in der Spalte Name sortiert aufgelistet.
Soll die Ansicht jedoch nach einer anderen enthaltenen Information sortiert werden, so klicken Sie
einmal auf den dazugehorigen Spaltenkopf (z.B. Artikelnummer).

Soll die Ansicht genau gegenlaufig bzw. absteigend sortiert werden, so klicken Sie den Spaltenkopf
ein weiteres Mal.

Die standardmaRige Sortierung ist immer alphabetisch/nummerisch aufsteigend, kann jedoch (wie
oben beschrieben) auf gegenldufig umgeschaltet werden.

Auswahl der Objekte im Objekt-Auflister

Das Auswahlen von Objekten im Objekt-Auflister folgt den allgemeinen Windows Richtlinien.

Anzeige der Informationen im Objekt-Auflister

Uber das Kontextmenii kénnen Sie die Anzeige der Informationen (Spalten) im Fenster des Objekt-
Auflister anpassen.

Klicken Sie dazu auf einen beliebigen Spaltenkopf und driicken die rechte Maustaste.

Das Kontextmeni wird angezeigt.

Bei den Eintragen mit einem Haken handelt es sich um die aktuell in dieser Ansicht (Register)
angezeigten Spalten.

Durch das Setzen bzw. Entfernen der Haken kdnnen Sie weitere Spalten ein- bzw. ausblenden.
Diese Funktionsweise ist identisch fir alle Objekttypen bzw. Register.

Ji‘ﬂnbola | Linienverknipfung | Texte | Refereﬂzahmen| Sejten | L\men\
o | [
@ @ | = | -
Name " Anschl Tun Artkelnumm
va104 Datenfeld
V4103 v | Name
V4102 v Anschl.
V4101 v Ty
V3101 v Artikelnummer
V2010 v Rohrklasse
vanos v Symbol
ya007 v Seite Nr.
V2006 Pasition
V2004 ey
V2003 v Menge
V2002 Dateipfad
V2001 v Symboltyp
vi3o1 Gruppe Nr.
vi103 ¥ Sichtbar
vi102 Seitentyp
V1101 v Leitend
V1001 v Physikalisch
o101 Lioke
v Ref.bezeich, Funktionelle Referenz
v Ref.bezeich, Réumliche Referenz
v Ref.bezeich. Produkt
w Linienverkn. Referenz
‘Di Kapitel -
Anzahl: 87
[ Minimieren bei ' v Komponente
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Erzeugung eigener Symbole

Sollten Sie flirs Arbeiten mit Smap3D P&ID zusatzliche Symbole bendtigen die nicht in der
mitgelieferten Symbolbibliothek enthalten sind, so kdnnen Sie Ihre eigenen Symbole erstellen.
Dieses Kapitel beschreibt die wichtigsten dazu notwendigen Schritte.

Erstellen eines neuen Symbols

Im nachfolgend beschriebenen Beispiel wird ein einfaches Symbol fiir eine Absperrklappe erstellt.
Zusatzlich bekommt das Symbol einen freien Text sowie zwei Anschlusspunkte.
Die genaue Erklarung der erforderlichen Funktionen erfolgt im jeweiligen Erstellungsschritt.

Um ein Symbol zu erstellen, muss generell ein Projekt gedffnet sein.
Ist dies nicht der Fall, so muss ein neues/leeres Projekt gedffnet werden:

1. Klicken Sie die Schaltflache Neues Dokument D , und schliellen die Dialogbox Einstellungen
durch driicken von <Esc> oder durch klicken auf Abbrechen.

2. Klicken Sie die Schaltflaiche Symbole P4 oder die Taste [s] und dann die Schaltflache

Symbolmenii -m
Sie kdnnen auch direkt das Tastaturkiirzel [F8] verwenden um in das Symbolmenii zu gelangen.

3. In beiden Fallen 6ffnet sich das Fenster Symbolmentii:

=

| Symbolment [C\Smap3D PAID\SYMBOL\EN 1SO_10628-2 2012 mm Lo e S

BERS A8 08 & = 8-

50 10628 -mm
424 - mm * -
¥
21 -mm *
[l MIsc - mm
m DE Zeichnung
[l Preumatic - mm 59_01_02_mm.5YM 5g_01_03_mm.5YM

154 5.1 -mm

[l 154 5.5 -mm
E EM Metric Drawings — * * s+
[ UsER 2

01-Behélter und Tanks  »
017 - Kolonnen mit Einbaute— =g_01_04 mm.3YM 5g_01_05_mm.5YM 5g_01_06_mm.5¥YM

03 - Warmetauscher

04 - Dampferzeuger, DFen

05 - Kahltirme E

06 - Filter, Flissigkeitsfilter

07 - Siebapparate und Rec #*
08 - Abscheider

09 - Zentrifugen
10 - Trockner sg_01 07_mm.5YM sg_01_07_mm_5SYM sg_01_08_mm.5YM
11 - Zerkleinerungsmaschir

12 - Mischer Kneter

13 - Formgebungsmaschine Optimieren. ..

14 - Formgebungsmaschine -

15- FIussugk.ﬂtspumpen i #* ) * # i
P

T T T |

m

1von 312 sg_01 01_mm.5YM Vessel, Tank general
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4. Klicken Sie die Schaltflgig,:he Verzeichnis aus Explorer-Ansicht wahlen oder Verzeichnis aus

Alias-Ansicht wihlen =~ und wahlen den Ordner/Alias in dem Sie das neu Symbole
abspeichern wollen — z.B. der vorbereitete Ordner USER.

5. Klicken Sie dann die Schaltflaiche Neues Symbol zeichnen D .

6. Sie gelangen nun in den Bearbeitungsmodus fir Symbole.
Dieser wird Ihnen im unteren Bereich der linken Symbolleiste durch den rROT BLINKENDEN Eintrag
SYMB angezeigt.

7. Zoomen Sie mit der Funktion Zoom [z] I“\, um die roten Markierungen in der Mitte des leeren
Arbeitsbereichs grofRer darzustellen.

8. In der Mitte des Arbeitsbereichs befinden sich nachfolgend erklarte Markierungen in roter
Farbe:

.|  -——— Symboltyp

i Symbolname

Symbol > i

Referenzpunkt ~_|
5 LT Symbolfunktion
: " (verdeckt unter dem
: Referenzpunkt)
Position fiir Anzeige _;_,,ff‘“’:r
der Referenzzu — e -— Symbol Artikel-Nr.

anderen Symbolen

Referenzmarken fiir Symboltexte

Der Symbolreferenzpunkt

Der dargestellte Stern (*) ist der Referenzpunkt fiir das neue Symbol.

Dieser Referenzpunkt ist gleichzeitig der Einfligepunkt (hangt spater am Fadenkreuz) sowie der
Rotationspunkt um den das Symbol bei der Funktion Rotieren gedreht wird.

Ein Symbol kann immer nur einen Symbolreferenzpunkt haben.

Referenzpunkte fiir Symboltexte

Die roten Pluszeichen (+) sind die Referenzpunkte fiir die Symboltexte.
Jedes Symbol in P&ID hat immer vier Referenzpunkte fiir vier vordefinierte Symboltexte.
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Position fiir Referenzanzeige zu anderen Symbolen

Bei der Erzeugung eines neuen Symbols, kdnnen Sie bereits die Position fiir die spatere Anzeige
einer Referenz zu anderen Symbolen festlegen.

Das rote Plus fiir diesen Referenztext ist zwar immer im Symbolbearbeitungsmodus verfligbar, hat
aber keine Auswirkung auf die Anzeige eines platzierten Symbols bevor die Symbolreferenz nicht
aktiviert wird.

— 2.B. bei einem Symbol des Typs Normal.

Die Referenzanzeige wird erst sichtbar, wenn die Funktion Mit Referenz im Register Referenz in der
Dialogbox Komponentendaten aktiviert wird.

Automatische Erzeugung von Symbolen

Sind Sie im Symbolbearbeitungsmodus, so konnen Sie mit dem Symbolgenerator
auch direkt ein Standardsymbol erzeugen lassen (Rechteck oder Kreis), welches
Sie dann weiterbearbeiten kénnen.

Um das zu tun, klicken Sie die Schaltflaiche Symbolmenii und dort
Symbolgenerator.

(N

Verschieben des Referenzpunktes

Um sich Platz fur das Zeichnen der Symbolgeometrie zu verschaffen, ist es moglich den
Symbolreferenzpunkt zu verschieben.

Klicken Sie dazu die Schaltflaiche Referenzpunkt *

Klicken Sie danach auf den Referenzpunkt (Stern) und ziehen diesen auf eine andere Position.
— Im Beispiel verschieben Sie diesen um 15 mm nach links. Verwenden Sie dazu die
Koordinatenanzeige im linken Bereich der Statusleiste.

Linien in einem Symbol zeichnen
Vi 4
Klicken Sie die Schaltflache Linien ##", und dann die Schaltfliche Zeichnen ﬁ’ .

Bei speziellen Anforderungen kdnnen Sie auch festlegen, ob die Symbolgeometrie (nur Linien) den
Linieneigenschaften (Linienbreite, Linienfarbe) der leitenden Linien die spater im Diagramm an das
Symbol angeschlossen werden, folgen sollen oder nicht.

Aktivieren Sie fiir diesen Fall die Schaltflaiche Angeschlossenen folgen ’@ (farbig hervorgehoben).
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Linien als Rechteck zeichnen

Um ein Rechteck in einem Symbol zu zeichnen, klicken Sie die Schaltflaiche Rechteck D
Bestimmen Sie die linke untere Ecke des Rechtecks durch Anklicken des Punktes 5mm unter und 10
mm links vom Referenzpunkt.

Danach bestimmen Sie den rechten oberen Punkt durch Anklicken 5mm tiber und 10mm rechts
vom Referenzpunkt.

Sie haben nun ein Rechteck von 20 x 10 mm um den Referenzpunkt gezeichnet.
Koordinaten und Entfernungen werden links unten in der Statuszeile angezeigt.

¥=220,00 y=155,00mm ¥=20,00 yv=10,00mm

Anschlusspunkte platzieren
Um zukiinftig im Diagramm an dieses Symbol leitende Linien anschlieflen zu kdnnen, miissen

Anschlusspunkte fiir diese leitenden Linien definiert werden.
A

Klicken Sie dazu die Schaltflachen Symbol M, dann Anschlusspunkt 0 und Zeichnen 4 ,um
die Erstellung zu aktivieren.

Es hangt ein neuer Anschlusspunkt am Fadenkreuz.
Klicken Sie die Position an der dieser platziert werden soll.

Flr unser Beispiel bendtigen wir zwei Anschlusspunkte — sehen Sie dazu die folgende Abbildung

A

L “Ex“ﬁt _ ﬁ2
/’v% * <
Anschlusspunkt "\ Anschlusspunkt

bl _____________—-- \
Symboltyp - / Symbolfunktion

Anzeiﬁerahmen zeiﬁt den
verwendeten Raum des Symbols

Symbolname (TAG) Symbol Artikel-Nr.

Symbol Referenzpunkt —___

—

—
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Wenn Sie einen Anschlusspunkt platzieren, so werden Sie nach dessen Anschlussdaten gefragt.

Anschlussdaten | 2 |
TYIE
-
Abbrechen
Name: +=23 0
Funktion: [l
Anschlussarilie [l
Leitungsgrile +=3 [
[T Mit Referenz

Keine Punkt-Generierung || Keine Doppelpriifung

Werbindung immer mit Punkt

In diesem Beispiel vergeben Sie die Namen 1 und 2, und stellen die Anzeige dieser Namen fir die

Diagrammeseiten auf unsichtbar.
Dies erfolgt durch entfernen des Hakens im Kastchen Sichtbar hinter dem Feld Name.

Weitere Optionen im Dialog Anschlussdaten

Mit Referenz

Setzen Sie hier einen Haken, so wird ein unabhangiger Referenztext fiir die Referenz
zwischen diesem Anschlusspunkt und einem anderen Anschlusspunkt an einem
anderen Symbol mit dem gleichen Symbolnamen und gleichem
Anschlusspunktnamen erzeugt.

— Kein Haken erforderlich.

Keine Punkt-Generierung
— Setzen Sie einen Haken in diesem Kastchen.

Keine Doppelpriifung

Bei der Durchfiihrung von Designprifungen kann man prifen, ob ein Projekt
Symbole beinhaltet, welche mehr als einen Anschlusspunkt mit dem gleichen
Namen haben.

— Kein Haken erforderlich.

SchlieBen Sie ihre Eingaben mit einem Klick auf OK ab.

Haben Sie die beiden benétigen Anschlusspunkte fiir das Symbol platziert, so driicken Sie <Esc> um
die Anschlusspunktplatzierung zu beenden.

Smap3D P&ID — Erste Schritte Anleitung Seite 47



S ma R 3 D Weitere Funktionen

DESIGNED FOR RODUCTIVITY

PLANT DESIGN

Schrage Linie zeichnen

Um die schrage Linie flir das Absperrventil zu zeichnen, klicken Sie die Schaltflachen Linie ;/5:" [1]
o

und Zeichnen .Z [Einfg].

Im Zeichenmodus wahlen Sie die Schaltflache Schrage Linien v
Jetzt zeichnen Sie eine Linie von der linken oberen, zur rechten unteren Ecke des Rechtecks.

Kreis zeichnen

Um den Kreis in das Symbol zu zeichnen klicken Sie die Schaltflachen Kreis Q [c] und Zeichnen

f [Einfg].

Die Befehlsleiste fiir Kreise wird angezeigt und ein Objekt hangt am Fadenkreuz.

@;-|R:1 v |vi:0 v |V2:360 v |B:0.25 |F:- - |E:1 - 4

Mehr Details zu dieser Befehlsleiste erhalten Sie auch unter Kreise/Bogen.

Aktivieren Sie die Schaltflache Ausgefiillte Kreise & und setzen den Radius (R:) auf 1.0.
Die anderen Werte entnehmen Sie der oberen Abbildung.
Platzieren Sie den Kreis mit seinem Mittelpunkt auf den Symbolreferenzpunkt.

Freien Text eingeben

Unter dem Symbol soll zusatzlich zu den Standard-Symboltexten der freie Text Absperrventil
erscheinen. — siehe Texte fiir mehr Details.

Klicken Sie dazu die Schaltflache Texte [t].
Klicken Sie in das Textfeld in der Text Befehlsleiste und tippen Sie Absperrventil.
Driicken Sie <Enter>.

15{‘ |Absperr\rentil

Der Text hdangt am Fadenkreuz.
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Texteigenschaften andern

Klicken Sie die Schaltflache Textattribute Jg
Geben Sie als H6he 2,0 mm ein, und setzen die Ausrichtung auf Mitte-Mitte ein.

Definieren Sie die anderen Einstellungen wie nachfolgend abgebildet und klicken OK.

Text Attribute E
= .| ABCDEF
Abbrechen
Standard Text [:]
Hihe 2,0 -
. |:| Fetter Text
Breite ALTO)
|:| Kursiver Text
Ausschiuss E - [] Unterstrichen
Rahmen - Sichtbarer Text
[] Gesperrte Leserichtun

Farbe I - [ Keine Ubersetzung

Zeilenldnge [] Text umbrechen

[ Zellenvorschub Zeichen unterdriicken

Der Text am Fadenkreuz hat sich nun nach den Einstellungen gedndert.

Platzieren Sie den Text mittig unterhalb des Symbols. Driicken Sie <Esc> um die Textplatzierung
abzuschlieRen.

— BITTE BEACHTEN SIE: DIE POSITION UND DARSTELLUNG VON FREIEN TEXTEN IN EINEM SYMBOL KANN NICHT BEI

ODER NACH DER SYMBOLPLATZIERUNG IN EIN DIAGRAMM GEANDERT WERDEN.
SOLCHE TEXTE KGNNEN NUR IM SYMBOLBEARBEITUNGSMODUS GEANDERT WERDEN.
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Texte und Texteigenschaften fiir Symboltexte

Klicken Sie die Schaltflache Texte und deaktivieren Sie den Bleistift durch das Driicken von
<Esc>.

Klicken Sie den Referenzpunkt fiir den Symboltext Symbolname (S.Name) an und wahlen diesen
aus.

In der Befehlsleiste sehen Sie die Informationen lber den gewahlten Textreferenzpunkt.
Hier sollte S.Name stehen.

&
Auswahlfilterw S.Name )@ ‘u,u -

Ist dies nicht der Fall, so klicken Sie sich entweder durch die vorhandenen Referenzpunkte, oder Sie
stellen den Auswahlfilter auf den Wert S.Name und ziehen einen Zaun um das komplette Symbol,
sodass dadurch nur der Referenzpunkt fiir S.Name ausgewihlt ist.

Definieren Sie als Symboltext den Buchstaben V.

Diese Vordefinition wird dann spater beim Platzieren des Symbols in ein Diagramm, als
vorbereiteter Symbolname angezeigt und verwendet.

Driicken Sie [k] damit nachfolgender Dialog erscheint.

Text dndern @
Meuen Text eingeben;
** + =1~

Tippen Sie V und driicken Sie <Enter>.
Haben Sie einen Symboltext oder Textreferenzpunkt ausgewahlt, so konnen Sie auch mit der [F5]
Taste vorwarts und riickwarts durch alle Symboltexte blattern.

Das Ergebnis sollte wie folgt aussehen:

+

+
Absperrventil
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Das Symbol abspeichern

||
Klicken Sie die Schaltflaiche Symbol speichern . Wurde das gedffnete Symbol zuvor noch nicht
abgespeichert, so erscheint die nachfolgend abgebildete Dialogbox Symboleinstellungen.

Symboleinstellungen @
Allgemein |For1:geschritten I ReFerenzl
Schliefien
Titel:

Absperrventi| mit zwei Anschlissen|

Symbaltyp Anklicken

@ Ganzes Symbol

() Referenzpunkt

Geben Sie dem Symbol einen Titel — das bedeutet eine Beschreibung fir das Symbol.
Dieser Titel wird im Symbolmenii, sowie im Pickmeni bei der Auswahl des Symbols angezeigt.

Klicken Sie in dieses Feld und geben fiir dieses Beispiel den Titel Absperrventil mit zwei
Anschliissen ein.

Das Symbol in unserem Beispiel hat keine spezielle Flussrichtung, deshalb ist es vom Symboltyp
Normal.

Die Option Anklicken soll auf Ganzes Symbol gestellt werden.
Das bedeutet, das Symbol wird ausgewahlt, wenn man irgendwo an diesem Symbol anklickt.

Klicken Sie OK um diesen Dialog zu beenden.

Die Schaltflaichen Symboleinstellungen
Diese Dialogbox kann auch nach dem Abspeichern wieder ge6ffnet werden.

Klicken Sie dazu die Schaltflaichen Symbole M und dann

—
=

Symboleinstellungen ﬂ

Wird das Symbol zum ersten Mal gespeichert, so erscheint der Dialog Speichern unter.
Definieren Sie hier den physikalischen Ordner in dem das Symbol gespeichert werden soll (normale
Windows Funktion).

Vergeben Sie einen Dateinamen (z.B. Absperrventil).
Das Symbol wird automatisch mit der Dateiendung ,,.sym* abgespeichert.

| M|

Klicken Sie Speichern .
Das Symbol wird damit physikalisch als Datei abgespeichert.
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Symboldatenfelder

Symboldatenfelder sind sehr niitzlich, um einem Symbol zusatzliche Informationen mitzugeben (z.B.
Prozesseigenschaften).

Normalerweise handelt es sich dabei um Informationen die nicht aus der Artikeldatenbank
kommen).

Eine solche zusatzliche Information kann zum Beispiel die jeweilige Temperatur beschreiben, oder
eine gleiche Komponente in einer Anlage enthalt verschieden Medien.

Solche Informationen kommen normalerweise NICHT aus der Datenbank, da diese
projektspezifisch bzw. prozessspezifisch sind, und die Eintrage in der Datenbank Artikelspezifisch.

Dies bedeutet Symboldatenfelder sind ideal fir Projekt- bzw. Prozess basierende Informationen.

Datenbankinformation

identisch \‘
|
|
|
|
|
|
|
|

L k4

1B2001] |B2000]

o k3
E 3 E 3

Medium 2

Medium 2 Inf ti >
¢ — ntformation 2> Temperatur 2
Temperatur 2 unterschiedlich

Projektbezogene
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Wie erstellt man Symboldatenfelder

In Smap3D P&ID werden Symboldatenfelder im Menu Einstellungen > Text-/Symbolstandards
angelegt.

,

Text-/Symbolstandards | Textstandards allg. Texte Freier Text
Im Projekt angezeigt

@ Freier Text | Texthche: 2,00 mm X i B @

@ allg. Texte

() Symbal

() Anschluss

) Referenz

() Linie () Datenfeld

o
/Smbolsiﬁndards Symboldatenfelder RN
(7 Prim&rer Hintergrund + =&
() Sekundérer Hintergrund

o Identification lette
() Linienverkn, Symbol Enincaton leter hd

) Liienverkn. Name Detailz for selected data field

=
@ Symboldatenfelder - |
(7 Liniendatenfelder

N /

e —

angeschl. folgen fur Symbole aktivieren

ok || Abbrechen

Aktivieren Sie die Einstellung Symboldatenfelder.
Um bereits bestehende Symboldatenfelder zu sehen klicken Sie auf das Listenfeld rechts daneben.

Um ein neues Datenfeld zu erstellen klicken Sie die Schaltfliche Neu (+).
Im erscheinenden Dialog geben Sie den Namen des neuen Datenfeldes ein.

Als Ubung kénnen Sie zwei neue Datenfelder mit den Namen Temperatur und Medium erstellen.

Temperatur|
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Nach der Erstellung wahlen Sie im Listenfeld das Symboldatenfeld Medium aus.
Klicken Sie auf die Schalflache Werte.

Dort kénnen Sie Standardwerte fir das gewahlte Datenfeld hinterlegen, welche dann bei der
Verwendung im Symbol als Listenfeld zur Verfligung stehen.

Syt e

kaltwasser -
Medium Heifiwasser
Gas
Details for selected data field S&ure
N

b

sortieren | | AlsStendard(@@) | | ok | | Abbrechen |
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Wie fiigt man Symboldatenfelder zu einem Symbol hinzu?

Um ein Symboldatenfeld in ein Symbol einzufligen, missen Sie zunachst das jeweilige Symbol zum
Bearbeiten im Symbolmodus 6ffnen.

AnschlieRend flgen Sie das Datenfeld liber das Meni Einfiigen > Datenfeld einfiigen hinzu.

Es erscheint nachfolgender Dialog Datenfeld.

r -
e Lo ]
rqudlum Abbrechen
(Z) Systemdaten [anwendername -]
() Projektdaten |Pr0jekt Nr, - |
() Seitendaten Zusatgicher Tite .
(@) Symboldatenfelder Medium E
() Index Medium 2 i
() Stiick-/Komp. liste Min. filing height (mm)
Maodel

Mominal diameter {DN)
Mominal diameter inlet (DN)
MNominal diameter outlet (DN)
Mominal pressure (PN)
Maominal pressure inlet (PM)
Mominal pressure outlet (PM)
MPSH
Mumber of stage/cylinder
Operating pressure (bar)
Operating pressure 2 (bar)
xt Operating temperature {°C)
) ECJ|:nara|tir1g temperature 2 (°C)
P outer diameter (mim)
Output grain (cm)
PCE actuator
PCE control
PCE sensaor
Power (kW)
Pressure difference (bar)
PU Vendor
Relevance

[ N&chstes aktivier [] T
[ Mur Text bei Daten anzy

==

Text als Prafix:

benutzer-
spezifische
Datenfelder

Rotor diameter (cm)
Rotor width {cm)
RPM, operation {1/s)
Sealing face, form
Security position

Shaft diameter {mm)
Shaft length (mim)
Temperatur
Temperature

Total drive count
Typical ident,
Volume {m3)

Volume 2 (m3)
Volume flow (m3/h)
Weight (kg)

Datenfelder
von
Datenbank

Aktivieren Sie die Option Symboldatenfelder.

Uber das Listenfeld werden ihnen alle verfiigbaren Datenfelder (benutzerspezifisch erzeugte, sowie
standardmaRig in der Datenbank verfligbare) angeboten.
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Platzieren Sie die beiden zuvor erstellten Datenfelder Medium und Temperatur in das aktive
Symbol.

. _ Medium
. Temperatur____:

Der spater bei der Symbolverwendung eingegebene Datenfeldtext, wird dann zukiinftig an dieser
Position erscheinen.

Soll der Text im Diagramm nicht erscheinen, so deaktivieren (kein Haken) Sie die Option Sichtbarer
Text in den Text Attributen.

Die Text Attribute konnen Sie aus dem Kontextmeni durch einen Rechten Mausklick auf den Text
offnen.

Text Attribute

Schriftart
Arial h ] AB C D E F
Standard Text:]

Hahe 0] -
) D Fetter Text
Breite ALTO
|:| Kursiver Text
Ausrichtunc ] [ | Unterstrichen
Rahmen - Sichtbarer Text

|| Gesperrte Lesericht.
Farbe I - [ Keine Ubersetzung

Zeilenldnge [] Text umbrechen

[ zellenumbruchzeichen unterdriicken

Speichern Sie das Symbol und wechseln Sie zurlick in ihr Projekt bzw. Diagramm.
ANDERUNGEN AN SYMBOLDATENFELDERN ERSCHEINEN NICHT AN BEREITS PLATZIERTEN SYMBOLEN!

UM EIN BEREITS PLATZIERTES SYMBOL ZU ERSETZEN, VERWENDEN SIE DIE FUNKTION SYMBOL ERSETZEN AUS DEM
KONTEXTMENU, ODER DAS TASTATURKURZEL (F4).
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So sieht die Verwendung im Projekt aus

Verwenden/platzieren Sie ein Symbol mit vorbereiteten Symboldatenfeldern, so konnen Sie die
gewiinschten Werte Komponentendaten, Register Symboldatenfelder eingeben.

- =
REXB-
Sichtbar
51000 +=7Z3
Behalter T
ArtkelNr.: 0801 Iy
Rohrilasse: +=Z

Beschreibung: Vessel, general

Datenfeld mit

Allgemein | Ref.bezeich, | Symboldatenfelder | Referenz | Anschl, | Mechanisches zubd + | *

freier
Texteingabe Datéﬁe'ﬂ"'-—-_..___ Wert |q'>
Temperatur T o——(qeC
Medium _» E E
Kaltwasser
) Heilfiwasser
Datenfeld mit _
aure
Auswahlliste
vordefinierter
Werte [ Hinzufigen ] ’ Bearbeiten l l Entfernen l

Mame: B1000

Objektgrp. Mr:1

Typ: Vessel

Artikelnummer: 0801
Beschreibung: Vessel, general
Ternperatur: 90°C

Medium: Gas
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PDF Dateien exportieren

In Smap3D P&ID kann das aktive Projekt als PDF Datei exportiert werden.
Klicken Sie dazu im Meni Datei > Exportieren zu > PDF.

Der Dialog PDF erzeugen wird angezeigt.

[ ™
EEEe

Einstellungen |Pop—up1nformaﬁonen| | oK |
Dateiname C:\PROJECT \test.PDF [E ’ Abbrechen ]

[] POF Exportverzeichnis verwenden
Aktive Referenzverknipfungen
i@ Gehe zu Zoom
) Gehe zu Vollbild
Ssymbolinformation exportieren

Linieninformationen exportieren

[ schwarz/weil
PCschematic Font mit ersetzen
|Nicht ersetzen -

Seitengréfe | Automatisch A
Layereinst, anzeigen| [ | Nicht aktive Layer dimmen

PDF Datei 6ffnen ’ alle Listen aktual.

Einstellungen laden/speichern

[ -8

In diesem Dialog stehen folgende Optionen zu Verfiigung:
PDF Exportverzeichnis verwenden

Ist diese aktiviert, so wird die erzeugte PDF Datei in das vordefinierte PDF Exportverzeichnis
gespeichert.

Aktive Referenzverkniipfung

Ist diese aktiviert, so werden folgende vorhandene Referenzverknipfungen (Links) in der PDF Datei
gespeichert:

e Aktive Links zwischen Symbolen in Projektseiten
e Aktive Links von Komponenten in Listen zu Komponenten in Diagrammen

e Aktive Links von Inhaltsverzeichnissen und Kapitelregistern zu den Projektseiten
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Symbolinformation

Ist diese aktiviert, so werden in der erzeugten PDF Datei Pop-up Informationen zu den Symbolen
auf den Projektseiten angezeigt.

Linieninformation

Ist diese aktiviert, so werden in der erzeugten PDF Datei Pop-up Informationen zu den Linien auf
den Projektseiten angezeigt.

Ersetze PCschematic Font mit

Wird ein Projekt als PDF exportiert, so werden standardmaRig alle Projekttexte mit der Schriftart
PC|SCHEMATIC in Grafik (nicht mehr Text) umgewandelt.

Aufgrund der vorhandenen Suchfunktionen in den aktuellen PDF Reader Programmen ist ggf.
sinnvoll dies zu deaktivieren und die Ausgabe auf einen Windows Font umzustellen.
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Tastaturkuirzel

In Smap3D P&ID kdnnen Sie die meisten Befehle lber Tastaturkirzel ausfihren.

Im Programm konnen Sie auch |hre eigenen Tastaturkiirzel definieren.
Dazu wahlen Sie Einstellungen > Cursor/Bildschirm > Tasten....

Funktion Tastaturkiirzel Funktion Tastaturkiirzel
Bereiche [a] Drucken [Strg+p]
Kreise/Bogen [c] Neuzeichnen [Strg+g]
Komponenten- [Strg+F7] Ersetzen [Strg+h]
gruppierung
Koordinaten [Strg+i] Symbol ersetzen [F4]
Kopieren [Strg+c] Um 90° drehen [Leertaste]
Datenbank [d] Speichern [Strg+s]
Léschen <Entf> Alle auswihlen [Strg+a]
Zeichnen Ein/Aus <Einfg> Verfiigbare anzeigen [F9]
Suchen [Strg+f] Verfiigbare erneut [Strg+F9]

anzeigen
Artikel suchen [n] Schrage Linien [Strg+k]
Néchste suchen [F3] Gerade Linien [Strg+r]
Typ suchen [v] Symbolmenii [F8]
Symbol einfiigen [k] Symbole [s]
Linien [ Texte [t]
Néchste [F5] Riickgangig [Strg+27]
Nachste Seite <SeiteZurick> Artikeldaten anzeigen [Strg+F2]
Neues Dokument [Strg+n] Leitende anzeigen [Umschalt+F2]
Objekt-Auflister [F7] Text schreiben [K]
Handbuch [F1] Zoom [z]
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Offnen [Strg+o] Hineinzoomen [Strg+Home]
Vorher [F6] Zoom, Verschieben/Pan <Strg>+Pfeiltasten
Vorherige Seite <SeiteVor> Herauszoomen [Strg+End]
Vorherige gewahlte [F10] Auf SeitengrofRe zoomen <Home>

Seite

Ubersichtsfenster [F12]

Ein/Aus

Bitte beachten Sie bei der Benutzung von Tastaturkirzeln die GroR- und Kleinschreibung.
Das heift, [Umschalten+c] aktiviert den Kreis-Befehl nicht.
Es spielt dabei keine Rolle, ob die <Feststelltaste> aktiviert wird.

Rechtsklicken - Kontextmenii

Fir den Zugriff auf das Kontextmenii im Programm verwenden Sie den Rechtsklick.
Beispielsweise konnen Sie ein Symbol, eine Linie, einen Text, einen Kreis, ein Pickmen( oder die
gesamte Seite mit Rechtsklick anklicken.

Mit einem solchen Rechtsklick wird in den allermeisten Fallen ein Kontextmenl mit Funktionen
und/oder Dateneingaben angezeigt.

Dies hangt immer davon ab, was Sie anklicken.

Im Zweifelsfall konnen Sie immer einen Rechtsklick ausfiihren.
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Smap3D Plant Design GmbH
Am Marktplatz 7

93152 Nittendorf
Deutschland

Tel.: +49 9404 9639-10
Fax: +49 9404 5209

info@smap3d.com
www.smap3d.com

© 2019 Smap3D Plant Design GmbH. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Dokument ist urheberrechtlich geschiitzt. Die Informationen

in diesem Dokument kénnen sich ohne Vorankiindigung andern,

und stellen keine Verpflichtung seitens Smap3D Plant Design GmbH dar.

Die Informationen in diesem Dokument wurden sorgfaltig Gberpriift,

Smap3D Plant Design GmbH tbernimmt jedoch flir etwaige Fehler oder Irrtiimer
keine Haftung.

Smap3D ist ein Warenzeichen der CAD Partner GmbH. Alle weiteren
Marken und Produktnamen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.
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